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A veces pienso que la adversidad es la ruta mas corta hacia la creatividad. Cuando
lanzamos el dossier ;Qué nos hace creativos?, pensabamos en los tipicos procesos
de disefno de quienes se dedican al arte y al disefio. Sin embargo, con el paso de los
meses aprendimos que la creatividad no esta ligada exclusivamente a la creacion
artistica. Comprendimos que hacer mucho con muy poco también exige pensar de
manera divergente. Esa fue la esencia detras del segundo numero de Xpacial. Hoy
con total satisfaccion podemos decir que el resultado es un numero atrevido y lleno
de frescura. Bienvenidos a una explosion de creatividad.

La intencidn de este numero fue reunir a mentes divergentes de todas las
disciplinas posibles para conocer los métodos de creacion mas diversos y hacer
coincidir expresiones creativas que aparentemente carecen de aspectos en comun.
Antes bien, debemos recordar que toda creacion tiene un proceso que la antecede.
No importa si el camino es estructurado o caodtico. No importa si la arquitectura
requiere de perfeccionamiento y el jazz de improvisacion. Todo tiene una manera
Unica de hacerse que le da autenticidad y fondo. Nuestra tarea fue reunir todas
estas formulas para crear. Mas vale ser mas chismosos que creativos, ;verdad?

A través de las paginas del segundo numero de Xpacial, conoceras el proceso detras
de la creacion de ilustraciones, collages, fotografias, disefio de moda, proyectos
urbano-arquitectdnicos y un apasionante ensayo sobre el olvidado papel del
espectador en el arte. Mas alla de la seleccion de trabajos que publicamos en esta
entrega de la revista, podras adentrarte en la dimension humana de la persona

que concibié cada obra, para comprender que el gran reto consiste en encontrar un
camino personal hacia la creatividad. Esta es una invitacion a ser creativos.

Por ultimo, deseo enfatizar que la creatividad no es un “don” exclusivo de

“los artistas” ni depende de “las musas” ni nada de eso. La creatividad es una
caracteristica humana que permite sobreponernos y encontrar soluciones. Ser
creativo es una habilidad para sobrevivir. La mayoria de las personas en América
Latina se levanta todos los dias para improvisar y sobrevivir otro mes. Obreros,
amas de casa, vendedores, todos ellos estan siendo creativos sin saberlo. Por ello,
este dossier esta dedicado a la creatividad como cualidad humana que compartimos
todos, artistas o no. Todo esto para que nunca dejemos de creer ni de crear.

Ahora es tu turno, lector.
Ariel Zuniga
Editor en Jefe
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n el presente trabajo escrito se aborda el papel creativo

delespectadorenelarteycuestionalavisiontradicional
del modelo emisor/mensajefreceptor. Histdricamente, se
ha considerado al artista como el Unico creador activo,
mientras que el espectador ha sido relegado a un papel
pasivo de mero consumidor. Sin embargo, se objeta que
el espectador también desempena un papel creativo y
esencial en la experiencia artistica.

l papel del espectador se considera activo y

fundamental para dicha experiencia ya que este no
solo consume pasivamente la obra de arte, sino que
también interactua con ella y la interpreta. A través de
su experiencia personal, conocimientos previos y bagaje
cultural, el espectador atribuye significado a la obra.
Cada espectador puede tener interpretaciones Unicas y
subjetivas de una misma obra de arte.

anto el artista como el espectador contribuyen a

la creacidon del significado y la construccion de la
experiencia artistica, ademas se encuentran influenciados
por su contexto cultural, social e histdrico.

Por ultimo, se sefalan cuatro razones por las cuales el
proceso creativo del espectador ha sido minimizado
en importancia.

Revista XPACIAL voL.1 No.2
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» Cudlesel papel del espectador en el arte? ;El espectador
es creativo? Y si es asi, ;en qué se asemeja o diferencia
el artista?

0 es para nadie un secreto que el modelo tradicional

de la comunicacidn, y ya desactualizado en lingliistica,
emisor/ mensaje/ receptor se ha extrapolado sin ninguna
modificacion al mundo de la estética, el arte y la creatividad,
en donde esta ultima corresponde intrinsecamente al
artista, y el espectador, por su parte, se encuentra casi
desprovisto de ella.

Zogbaum, Wilfrid. 1949. Jackson Pollock y Lee Krasner. [Fotografia].
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»
s, Kurt . 1967. Jean Dubuffet entre “Los Practicables”. Dubuffet . ..—
xposicion. [Fotografial.
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En el ambito de la estética, la creatividad
juega un papel fundamental en la
creacion y apreciacion de las obras de arte,
siendo considerada una cualidad esencial
para los artistas. A través de ella, los
creadores pueden manifestar su vision Unica
del mundo, transmitir emociones y mensajes
mediante sus obras.

e igual manera, en ella se implica la

facultad de romper con convenciones
establecidas y explorar nuevas ideas vy
formas de expresion. Es un proceso que
permite a los artistas generar obras que
representen una perspectiva fresca.

in embargo, es importante destacar que

la creatividad no se limita Unicamente al
ambito artistico, sino que también se puede
manifestar en diversas disciplinas como la
ciencia, la tecnologia, la literatura, el disefho
y la musica, etc.

La teoria del arte y la estética reconoce
que la creatividad es un proceso que
esta influenciado por el contexto cultural,
social e historico en el que se desarrolla. Las
obras de arte y las expresiones creativas son
producto de la interaccion entre el artista,
su entorno y las influencias que ha recibido.
Estas influencias externas, junto con la
vision Unica del artista, moldean el proceso
creativo y dan lugar a creaciones que reflejan
la interaccion entre el individuo y su entorno.

_ ‘-.1
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entro de la teoria del arte y de la estética,

diversos tedricos han abordado el papel
del espectador en relacion con la obra de
arte.

dodela

En el presente caso, entendemos al
espectador como: el sujeto creativo que
consume e interpreta la obra de arte; asi
mismo, como menciona Flores Figueroa
(2014), estamos hablando de un sujeto que

“interactla con una obra o que asiste a un
espectaculo ya sea publico o privado y que
contempla un producto creativo” (p. 138). Y
como el mismo autor precisa: “si no se da
una interaccion, el espectador no se logra”
(p. 140).

ighifica

obra de arte

eniendo esto en cuenta, el papel

del espectador en el arte deberia
considerarse como activo y esencial para
la experiencia artistica gracias a que
desempena un rol en el que interactua e
interpreta a la obra de arte.

espectador

0
o
Ydel S

Del papel creativo

H. de Lee, Manuel . 2003. El pintor Antoni Tapies posando
frente a uno de sus cuadros. [Fotografia].
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La interpretacion y comprension de la obra
involucran la intencidn del artista, asi como
la perspectiva y experiencia individual del
espectador. Este ultimo es considerado creativo
en el proceso de interpretacion de la obra de
arte, esencialmente porque es a través de su
experiencia personal, conocimientos previos y
bagaje cultural, que cuenta con la capacidad de
atribuir significado a la obra.

Cada espectadorpuedetenerinterpretaciones
Unicas y subjetivas de una misma obra de

EXPERIENCIA
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arte, lo que demuestra la capacidad creativa del
espectador en su interaccion con la obra.

En cuanto a las semejanzas entre artista
y espectador, se destaca que ambos
son agentes activos en el proceso artistico.
Participan en la creacidon de significado y la
construccion de la experiencia artistica, aportan
sus perspectivas, emociones, conocimientos
y experiencias personales al encuentro con la
obra de arte.

PREVIOS

ULTURAL

Francisco Martinez Pérez DEL PAPEL CREATIVO DEL ESPECTADOR FRENTE A LA OBRA DE ARTE




. ¢,POR QUE SU

PROCESO

demas, tanto el artista como el espectador

estan influenciados por su contexto cultural,
social e histdrico. Ambos se ven afectados por las
normas, valores y discursos presentes en su entorno,
lo que puede influir en su comprension y apreciacion
de la obra de arte.

lores Figueroa menciona que “la propuesta

creativa se presta a infinidad de interpretaciones
que dependen de la conceptualizacion del
evaluador que la contempla” (p. 133), por tanto,
como hemos mencionado, podemos hablar de
tantas interpretaciones o procesos creativos de
interpretacion como de espectadores que consumen
la obra de arte.

De esta forma, la obra de arte es potencialmente
polisémica, creada en una sola ocasion para ser
consumida e interpretada por mdultiples individuos,
en variadas ocasiones y en diversos contextos. He
aquilarigueza del proceso creativo en el espectador.

Revista XPACIAL voL.1 no.2

ESPECTADOR

CREATIVO se MINIMIZA

EN IMPORTANCIA »

P

odemos identificar cuatro razones principales por las
que el proceso creativo del espectador y, por tanto, el

espectador mismo, ha sido minimizado en su importancia:

El artista es conocido, cuenta con un nombre,
sobrenombreofirma;elespectador,encontraposicion,

El artista con frecuencia es un individuo: el nimero de

1.

es anonimo.
2.

espectadores es potencialmente mayor.
3.

El proceso creativo del artista se cristaliza en la obra
de arte (no pocas veces tangible y apta para ser
percibida materialmente) la cual es susceptible de ser
experimentada por otros, reproducida y consumida
en multiples ocasiones. El proceso creativo del
espectador permanece ligado a lainterpretacion ensi,
siendo intangible. Asimismo, Flores Figueroa precisa
que “se crea un fetichismo en torno al objeto que es
alimentado por todas las acciones que lo rodean, las
colecciones, el valor del objeto y su cotizacion, o la
posesion de obras de firma” (p. 139).

De hecho, Duran (2014) sostiene que el artista es un
sujeto socialmente capacitado para producir arte, se
trata de una produccion social de valor.

Francisco Martinez Pérez DEL PAPEL CREATIVO DEL ESPECTADOR FRENTE A LA OBRA DE ARTE
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4. Histdricamente, los objetos (mas alla de
la obra de arte) con mayor potencial de
consumo son aquellos tangibles y/o con la
capacidad de experimentarse en mas de
una ocasion.

ada uno de estos cuatro puntos demuestra

laescasaonulaimportanciadelespectador
en el proceso creativo en relacion con el arte,
lo que resulta en la simple conclusion de: el
espectador no es artista, sino consumidor.

ON
CLU

10
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| presente trabajo nos ha llevado a reflexionar sobre

el papel del espectador en el arte y cuestionar
su trascendencia en el proceso creativo. Como ya lo
observamos, histdricamente, el modelo tradicional de
emisor/mensaje/receptor ha permeado en el ambito
artistico, relegando al espectador a un papel pasivo y
despojandose de su capacidad creativa. Sin embargo,
es necesario reconocer la importancia del espectador
y revalorizar su participacion activa en la experiencia
artistica.

La creatividad, después de todo lo comentado, es
entendida como un proceso de generacion de ideas
novedosas y valiosas que también se manifiesta en el
ambito artistico. El espectador, a través de su interaccion
con la obra de arte, ejerce su capacidad creativa al
interpretar (original y subjetivamente), comprender
y atribuir significado a la misma, basandose en sus
conocimientos y experiencias.

Francisco Martinez Pérez DEL PAPEL CREATIVO DEL ESPECTADOR FRENTE A LA OBRA DE ARTE



Tras ello comprendemos que tanto el artista
como el espectador son agentes activos en el
proceso artistico. Ambos aportan sus perspectivas,
emociones, conocimientos vy experiencias al
encuentro con la obra de arte. Ambos estan
influenciados por su contexto cultural, social
e histdrico, lo que moldea su comprension vy
apreciacion de la obra.

No obstante, a pesar de la importancia del
espectador, su proceso creativo ha sido
minimizado en comparacion con el del artista.
El reconocimiento del artista como autor y la
materialidad de la obra de arte han contribuido
a esta situacion. Ademas, la comercializacion y
fetichizacion de las obras de arte han generado un
enfoque centrado en el objeto y han relegado al
espectador a un papel de mero consumidor.

s fundamental superar esta concepcion limitada

delespectadoryreconocersucapacidad creativa
en la interpretacion y apreciacion del arte, ya que
es esta misma multiplicidad de interpretaciones
y la rigueza de experiencias individuales las que
enriquecen al proceso artistico y contribuyen a la
polisemia de la obra.

En consecuencia, aterricemos finalmente tres
puntos: la forma no es la condicion primera y
fundamental del arte, asi como el “artista” no es
el monopolizador de la actividad y del proceso
creativo, al igual que el espectador no es sujeto
pasivo desprovisto del proceso de creacion.

CONOCIMIENTOS v
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e Duran, J. M (2014). Arte y capital. Releyendo el capitulo
vi (inédito) de “El Capital”. Recuperado de http:/www.
informecapital.net/

Flores, J., (2018). Definicidn, funciones y papel del
espectador frente a la obra creativa. Anagramas Rumbos
y Sentidos de la Comunicacidn, 17(33), pp. 129-151.

Goii, A., (2000). Desarrollo de la creatividad. San José.
EUNED.
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Dibujardigitalmente no fue siempre facil
para mi... El proceso empieza cuando
busco ideas y referencias de inspiracion
como libros o peliculas; incluso depende
del estado de animo y del sentimiento que
esté atravesando al momento de iniciar.

La manera mas facil que encuentro
de aterrizar las ideas es esbozar los
primeros trazos en un lienzo blanco, sin
importar la presencia de la coherencia, de
eso se trata.

Garcia, M. 2022. Primeras lineas. Dibujo realizado
para aterrizar ideas de la iluastracion. [llustracion].

Garcia, M. 2022. Rosa. El dibujo digital empieza
a tomar forma para analizar proporciones y

colores. [llustracion].

Dentro del mundo grafico se puede
comunicar toda una idea, por ello
es por lo que el foco principal aqui
es a quién o a qué se le quiere dar
el protagonismo. Partiendo de esta
premisa, empiezo por dibujar a lapiz la
idea general de miilustracion, en la que
le cedo el protagonismo al edificio, a la
vegetacion, o incluso a las personas
mismas que habitan el espacio.

En seguida, limpio las formas,
reordeno las ideas y fijo los trazos
para tener la base asentada y, solo a
partir de aqui, compongo mi paleta de

colores, aunque siendo honesta, tanto
los trazos como mi paleta de colores
va evolucionando todo el tiempo
mientras trabajo hasta obtener el
resultado deseado.

Garcia,M.2022. Lineas ortogonales. Digitalizacidn

del dibujo en Ilustrator. [Ilustracion].

Ménica Garcia Saavedra VIVIENDO EL P
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trazos finales en ILUSTRATOR. [Ilustracion].

Garcia, M. 2022. Colores sélidos. Paleta de
colores definida: rosa, blanco y negro

[llustracidn].

La saturacién no es mi
elemento favorito, por
lo que trato de que las
formas y los colores queden

impecables, cohabitando con
el ordeny la limpieza.

Garcia, M. 2022. Degradado. Aplicacion
de color asi como luces y sombras.
[llustracion].

Es importante destacar que
mientras  dibujo me gusta
reproducir peliculas y series para
hacer aun mas disfrutable el proceso
de creacidn, incluyo alguna bebiday a
mis gatos, que suelen acompanarme
mientras me siento a dibujar. De
esta manera el proceso no se siente
pesado, podria parecer que ha
pasado una hora cuando realmente
han sido cuatro o inclusive mas,
imenuda realidad!

uiza la parte mas complicada

es cuando juego con el
color. Considero que armonizar
visualmente es lo que mas cuesta
lograr, para ello, me ha funcionado
hacer un equilibrio entre las formas
gue quiero destacar y ubicar aquellas
que solo son de apoyo visual,como un
fondo con colores neutrales; también
funciona trabajar solo con 5 colores: 3
de acentoy 2 neutrales, para evitar la
contaminacion visual.

Revista XPACIAL voL.1 no.2
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Garcia, M. 2022. Unidad. Aplicacién de texturas para
definir el estilo de la ilustracién, inspirado en un
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U na vez establecido lo anterior,
procedo a detallar, agregando sombras
y texturas. En un tiempo las texturas no resultaban ser de mi
agrado porgue me evocaban al impecable render; me hacia
recordar mi época universitaria donde solo era aceptado wr | e
recibir un render, mas aun, francamente, jamas aprendi a hacer ef | o
uno. Ahora entiendo que las texturas en realidad ayudan a dar A e
profundidad y pueden darle un toque personal, consiguiéndolo a mp, |
partir de indagar con diferentes texturas y tonos.

o
g YA
S= ’ \
S o . -"|I !
oRts] \
o S s,
t-‘—‘ s e -, ]
$§ EH" X x"\."\.\, |
T , = R“- T ]
> O . \"‘\\ o
o . L ¢ o
Q0 " H‘x o o '\-.H |'
sl S OO
23 , ‘“\_\ i
=0 e Ty \,\h
£ = = ; —_ H:-: -'"'\qlﬂ"‘\,, ; '.'H:"'-L L
W_‘CL’ ] ! I i Kz b HREy 'b,""- ¥
S = B | (o o) 1ol L3 198 A BN LS
2_ g ! | | sERl Rt . i"-.\, e '\'\- !
=3 [ | | o R | IR
m.% a i | L |
~— —| PRPSSEEE - -
=3 2 . _— y L) - H b TR _:
(G | ™ N ":"‘k
"..“\ % k!
i H

-l_—q e

my
-
—
1)

i I
i L
—
v
—
|

| resultado final es cuando creo = V=5 TY=% | meam .
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que esta terminado, por mas que ssapesbasl|=2 §
para algunos no lo parezca, a veces } ;
tengo la sensacion de nunca acabar = T |
mis ilustraciones, pues el tiempo no SN ANCe Ay
se siente cuando te sientas a dibujar. i | ks
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ara mi es una experiencia que
disfruto mucho, aunque también
entiendo que es un proceso que
requiere de una entrega en cuerpo
y alma, asi que dedico horas y dias

especiales para hacerlo.

Garcfa, M.2022. Unidad. Aplicacion de texturas para definir el estilo de la ilustracicn, Ménica Garcia Saavedra WIENDO EL PROCESO
inspirado en un estilo japonés. [llustracion].
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Probablemente elpunto de partidaideal para empezar a hablar acerca de mi
relacion con la creatividad no es desde una disputa personal, sin embargo,
considero que, previo a discutir sobre las cosas que nos hacen creativos, es
importante sefalar que el término “creativo” ha sido estudiado desde hace
muchisimo tiempo, probablemente mas del que llevo estando vivo.

USA

lo largo de mi vida estuve rodeado por personas cuyo medio para

mantenerse y sobrevivir estaba basado en empleos del sector industrial,
los cuales tienden a eludir la asignacion de valores distintivos a los
trabajadores que no sean mas alla de los numéricos o con fines de control.

ecuerdo que en mi nifez distingui el valor

de ser considerado como una persona
“creativa”. En aquel momento, la gente
se asumia como creativa tras adoptar la
asociacion colectiva de las artes graficas en
donde falsamente se cree que el saber dibujar
es igual a ser creativo, sin embargo, también
juzgaban que dicha cualidad se mantenia
reservada Unicamente para aquellas personas
que contaban con el privilegio de cultivar
g T talentos tales como la pintura, la escultura, la
e actuacion, entre otros.

ESTECQ DAY
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N

uedo entender por qué este

fendmeno sucede, no obstante,
siempre he tenido problemas con
estaideaya que, en micaso, cuando
era nifo tenia un rastro minimo de
habilidad para poder dibujar, en mi
se deshabito la perspectiva de ser
una persona “creativa”, incluso sin
necesidad de asumirme como tal.

Lcreceryentraren la escuela de

arquitectura me he percatado
de que, si tomamos a la creatividad
como una herramienta, podemos
entender que en realidad esta
cualidad se encuentra presente en
cada individuo.

Detengémonos a pensarlo un
poco: los humanos contamos
con estos mecanismos basados
en nuestros propios intereses,
limitantes y experiencias para
solventar distintas problematicas o
producir ideas, y aunque el contexto
no se desenvuelva endisciplinas que
desemboquen en galerias de arte
o teatros, idealmente deberia ser
posible desarrollarse creativamente
en un campo indistinto.

Revista XPACIAL W

partir de ello es en donde encuentro

un gran valor en la motivacion
que da apertura al proceso creativo.
Personalmente, mi detonante son las
personas. Desde muy joven he prestado
suma atencion en todos aquellos que me
rodean, las relaciones interpersonales y
las dindmicas (individuales y grupales), y
como cada uno de estos se convierten en
el elemento central de nuestra identidad.

Sinceramente me considero una
persona mas chismosa que creativa,
esto lo afirmo tras darme cuenta de que
me la paso mejor cuando puedo pensar
en colectividad. De aqui surge el titulo
del presente texto.

José Roberto Barretero Mufioz | MAS CHISMOSO QUE CREATIVO




Justo fue en los Ultimos proyectos académicos,
especificamente en los que tenian que ver con el
disefio urbano y a través de mi practica arquitectdnica I
en el sector publico, que he podido advertir que el P I W
proceso de diseno se enriquece considerablemente 4 '|JI|' Jl,i_l.il
cuando es nutrido de cosas que en verdad causan un ) : ’

interés genuino en .el dlsenadc’)r y he. podldg tgmar . o (_EL ESPACIO
como punto de partida la teoria del interaccionismo

simbdlico del socidlogo Erving Goffman para I 1 ’ : COMUNICA DE
establecer como parte del proceso algunas de las [ s=2 ,

siguientes preguntas: ' a8 MANERA EXPLICITA

" 1as DINAMICAS oe

PODER ENTRE tos
ACTORES?

(_COMO ESTE
sPAcio MOLDEA
s ACCIONES
pe QUIEN Lo
HABITA?

.

:QUE CARACTER
TIENE LA OBRA QUE ESTA
SUCEDIENDO?

_h_-.
-
'--._-_J.ﬁ—
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=
(LA
IDENTIDAD ot
LASs PERSONAS

estAa PRESENTE
EN LOS

ESPACIOS?

QUE RoLEs
EXISTEN EN
ESTOS
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partir de esta serie de preguntas, en mi proceso
de diseno he entendido que lo que detona en _
mi una respuesta creativa es intentar entender a B ? ’
las personas y a los grupos que usan el espacio y, a .-'& FI ﬁ
través de ese entendimiento, poder derivar narrativas 'ﬁ M, S
que tienen que ser comunicadas en el disefio de una A fﬂﬁ m jl,'l
manera sensible y digna. w
Junto a esta reflexion incluyo la siguiente imagen |
que habia desarrollado hace tiempo como ejercicio
netamente hipotético y creativo entre colegas
acerca de la ocupacion de los espacios publicos por
distintos grupos protestantes de derechos humanos; |
muestro este grafico con el afan de darle cara a las
inquietudes que tengo como ciudadano y disehador.

José Roberto Barretero Mufioz | MAS CHISMOSO QUE CREATIVO
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protestas para luchas sociales. [Collage]. 34
José Roberto Barretero Mufioz | MAS CHISMOSO QUE CREATIVO

Barretero, J. 2023. Plaza PaTodoxs: la Plaza Patria como foro de
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En dicha imagen concibo el entendimiento deberian brindar una plataforma de un modo
sobre que las ciudades son escenarios que u otro a los movimientos sociales que nacen
reflejan lo que se vive, sin embargo, no han como respuesta a la opresion. En definitiva, el
funcionado comotal o no de manera democratica, espacio en si deberia comunicar estas disputas
ya que, idealmente, deberian de mostrar la vy ponerlas al frente.
verdadera realidad de las narrativas que estan
aconteciendo. Asf pues, creo que a través de un espacio
gue es concordante y honesto con su
Se trata de un panorama distdpico. Tener pasado, presente y futuro se pueden incentivar
espacios pulcros que funcionan para una las relaciones y discusiones que apunten hacia
poblacidn a la que sus autoridades le han fallado el progreso humano.
sistematicamente, considerando que estos

José-Robe

erto Barreteradiufioz MAS CHISMOSO.QUE CREATIVO..







a idea

Shistoria
el _\m@_m—..-‘c F —:mm r.




—

o LEAMADO A A

i =
T |

ueadind ueyy :oiny

ol -
L

;-ﬁt




Revista XPACIAL voL.1 no.2

S 24qWOoU I

V4

'0213S14N) OPIUS3UOD
op Jopelauab
ros A NVAYHINO NV 1V

Quirvan, A. 2023. Autorretrato 2. EL mundo del FPV. Aguascalientes, Ags. [Fotografia]. 3 9




Revista XPACIAL voL.1 No.2

Todos estamos inspirados por peliculas,
series, libros, articulos, exposiciones e
incluso la misma publicidad que nos llama
la atencidn, asi es como vamos formando
nuestro estilo para generar contenido.

Muertos. El dia 2 de noviembre se
conmemora en México esta festividad
y en Aguascalientes se lleva a cabo el

Quirvan, A. 2022. Festival de Dia de
Festival de Calaveras. [Fotografia].
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Quirvan, A. 2021. Templo de San
Antonio. El templo mas bello de la
ciudad se ubica en su centro histdrico.

U na vez lei en una exposicion fotografica una frase
qgue me gusta muchisimo: “Nadie fotografia un
tema que no esté dentro de si”. La interpreto como
a todo aquello que nos gusta, nos llama la atencidn
y nos apasiona, es el motivo para encender nuestra
camara y producir una historia, ya sea estatica
(fotografia) o con movimiento (video).

. TODO aquello
QuUe nos

Alan Quirvan  El llamado de la inspiracion I 0

Una obra del reconocido arquitecto

autodidacta Refugio Reyes. [Fotografia].

[Fotografial.

Quirvan, A. 2020. Catedral de

Aguascalientes. El principal edificio

catodlico de la ciudad y uno de sus
monumentos mas emblematicos.




En mi propio proceso, constantemente busco darle
respuesta a una serie de preguntas: cuando, codmo
y donde. Hacerme estas interrogaciones me ayudan a
resolver el contenido que produzco, desde una fotografia,
una postal, un reel, un video largo, hasta una serie.

U no de mis hacks mas comunes es ponerme a pensar
como espectador, como alguien que consume
contenido a diario, también como alguien que busca
constantemente aprender narrativas, discursos y
métodos de generacion de contenido. Es de esta
manera como en conjunto con las preguntas que busco
responder, comienzo a generar ideas que disipen estas

Revista XPACIAL voL.1 No.2

Aguascalientes,
Ags. [Fotografial.

Quirvan, A. 2021. Autorretrato 1.

Proceso creativo.
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dudas que van acompanadas de una narrativa.

Quirvan, A. 2022. Retrato 2. Vancouver.
British Columbia, Canada. [Fotografia].

I

Sin importar el municipio, el estado o el pais, siempre
me ha interesado comunicar una idea, una historia, el
registro de un lugar, las anécdotas y, lo mas importante,
compartir la forma en cdmo yo percibo ese lugar. Al tener
mas clara esa idea, analizo cual seria la mejor forma
de contarlo, una fotografia, un reel, etc., y finalmente,
comienzo con la magia.

Alan Quirvan ‘ El llamado de la inspiracion
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general Torre Mixta Ferrocarriles. Descripcion. [Render].




n el mundo de la arquitectura, uno

delos mayores desafios es concebir
proyectos que trasciendan en el
tiempoy se adapten a las necesidades
cambiantes de las comunidades.
En este articulo, exploraremos
el proceso creativo detras de
un proyecto arquitectonico
vanguardista: un edificio
mixto ubicado en una
zona estratégica de la
ciudad.

INTRODUCCION

CORTE LOWGITUMNAL A-A ..il

TR S it
e _ail - =i

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Corte Longitudinal A-A’.
[Documentacidn arquitectonica).

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Corte Longitudinal B-B'. '1'
[Documentacién arquitecténica] 1
Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Cortes C y D.

[Documentacidn arquitectdnica).

COATE TRAKSYERSAL ©-C°

on una visidn

hacia el futuro, este
proyecto ha sido disefiado
para ser adaptable durante los proximos
50 afos, incorporando espacios mixtos que
satisfagan las diversas necesidades de las
familiasactualesyfuturas. Ademas,elenfoque
en la sostenibilidad ha sido fundamental,
implementando  soluciones  innovadoras
para preservar el medio ambiente y crear un
entorno habitable y consciente.

CORTE LOWSGIT UREHAL -3




Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Criterio de instalaciones hidrosanitarias, Revista XPACIAL voL.1 No.2
recoleccion de aguas pluviales y tratamiento de aguas grises. [Diagrama] ' '

Durante la elaboracion del programa s
arquitectonico, tuvimos total libertad por :

parte de nuestros asesores, el Arg. Héctor i
Paredes y el Arq. Francisco Mercado, para E
implementar los espacios y las dimensiones SIS EY
que considerdramos necesarias, ya que i
este proyecto seria completamente atipico

y nada convencional. H

FLINTH 1RSSR T IR daSiE 2 = Em - x

- - -
R 78 : ¥ T * e e - F o i i

g

omenzamos con la seleccion de la ubicacion a través de una rifa que determind

las principales zonas de la ciudad de Aguascalientes. Nos tocd la zona de
ferrocarriles, que se encuentra principalmente al Norte y al Centro de la ciudad,
abarcando desde el primer hasta el tercer anillo. Lo habitual en estos casos seria
analizar la zona y buscar un terreno adecuado para nuestro proyecto. Sin embargo,
dado que se trataba de un proyecto completamente especial, nuestros asesores nos
pidieron que abordaramos la ubicacion desde una perspectiva urbana, buscando
intervenir radicalmente una zona y generar un impacto unico en la ciudad.

general de vegetacion en louvers. [Render].

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Perspectiva
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 momento de zonificar -

la torre, optamos | |||||| || -
por un esquema urbano T ' T )
general que ayudara a I
que la torre se convirtiera ' ]T
en el centro de todo.
Generamos recorridos TI11
que llegan a la torre de —]_1 \
manera directa e indirecta. ENEEEE 1
Una decision de suma r|] |]!L\?. \
importancia fue la de crear 1
un edificio compuesto por '
dos torres, posicionando una
circulacion que las atraviesa ——
y refuerza la conexion con el ' '
entorno. No obstante, evitamos
que esta circulacion dividiera los :
espacios generados en los alrededores. : - ||||
Para lograr esto, la propia torre cuenta 1 ,’"ll
con zonas publicas que funcionan como ] |||-'jﬁ
“puentes” y se fusionan con el entorno. ; . | 1

l disefio de la zona comercial se basa en los | | ;'p' -qSFr
conceptos de ser distintos, completamente flexibles, Al

Utiles para la comunidad y accesibles para los usuarios. = = WA V e ”|

Asi nacieron estos locales comerciales ubicados en el - - T

exterior del edificio, pero que siguen formando parte ' | ' | | [

integral del mismo. La idea principal es que sean [T111] ' H|

ocupados por personas de la comunidad en lugar - :

de grandes tiendas departamentales o marcas EEEE ' | | R ?'

reconocidas, ya que no buscamos competir L1 L] "

con el Centro Comercial Altaria. De esta

manera, fortaleceremos la economia 11141 '

de la zona Avenida Constitucion. n | | |

Formalmente, los locales 1 | 1 sl 11 M1 ]

comerciales también funcionan [ | | | LI 1

comomiradoresyareasverdes : i 1 ' i '

que se integran al sistema. . NN ' ! H | : f

Funcionalmente, ofrecen [] | [] " | _ | ] ;?' \‘:3’

espacios libres y flexibles

que se adaptan a las | | | " : | 7 g

necesidades comerciales : r - |
de las personas. HHH . |F

endez y Rangel | | RQUITECTU! E UNEEL

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Fachada Oeste.

[Documentacién arquitectdnical.
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SARACTERISTICAS
DEL

PROYECTO

Sostenibilidad como piedra angular:

La sostenibilidad se convirti6 en uno de los pilares
fundamentales del proyecto. Conscientes de la importancia
de preservar nuestro entorno, se implementaron diversas
estrategias eco amigables. Entre ellas, destacan los sistemas
de captacion de aguas pluviales, que permiten reutilizar
el agua para fines no potables, reduciendo asi el consumo
y la dependencia de los recursos hidricos convencionales.
Ademas, se incorporaron sistemas de tratamiento de aguas
para garantizar su adecuada gestion y minimizar el impacto
ambiental.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Isométrico detalle

mddulos habitacionales. [Render].

Mendez y Rangel ‘ UN HITO DE LA ARQUITECTURA QUE UNE ELEMENTOS Y TRANSFORMA CIUDADES
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2. Consideraciones en las instalaciones: Flexibilidad y zonificacion

En el proceso creativo, se comprendid que las instalacionesy la estructura
del edificio son elementos dificiles de modificar una vez construidos,
por lo tanto, se abordd cuidadosamente la ubicacion estratégica de las
instalaciones para minimizar su impacto en las modificaciones futuras.
Se posicionaron en lugares estaticos que no afectarian los cambios
posteriores y permitirian una flexibilidad en el disefio interior.
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Perspectiva interior de médulo tipo para familias d

4-5 integrantes. [Render].

FLEXIBILIDAD

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 202
Perspectiva interior de médulo tipo para familias d&
4-5 integrantes. [Render

EN EL

Isométrico de materialidad interior de mddulo tipo.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023.
[Render




..
L T
g
E
.
w

1 d_ (L Lawi b, ! . : _1.
| ". : "
EI- .h; 1 RIE TR (51 b | b | ';
1 : : 5 - ¥ . ,, — | = }
5! h_; B g : | [] i

IIEDHEE&‘F'HAHHT&HE-HE MODULO 2 PAREJAS MODULD 1 FAMILIA

4 PUEDE ADAPTAR SISUIEND LES EJES PRINCIPALES CRITERID DE ADAPTABILIDAD A TIPO DE USUARIDS ¥ SUS NECESAIDADES
=2 ] |“|L‘“III1I 'll!

il _.lll

i T['

*

CORTE LONGITUDINAL
FACHADAL MOBuLA
= : II"'
i e -_Eﬁr_;_bf_h ‘
CORTE TRANSVERSAL =

IS0METRICE DNI0N OF MOSULOS

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Criterio
de Flexibilidad en planta de moddulos habitacionales.
[Documentacién arquitecténical.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Detalle de
mddulos habitacionales. [Documentacién arquitectdnical.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Isométrico
de materialidad interior de médulo tipo. [Render].
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modulo. [Diagrama).

gel, Victor Hugo y Méndez, José

Angel. 2023. Despiece constructivo de

CAMBIANTES

DE
LOS

NECESIDADES
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ENGATREN AR IR, [§(0] DE LA ARQUITECTURA QUE UNE ELEMENTOS Y TRANSFORMA CIUDADES

%

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José
§eenwman}

Angel. 2023. Criterio de iluminacién
flexible y adaptable a distintos
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MERRAMIENTAS

y

Este proyecto fue realmente enriquecedor
para nosotros, asi como para nuestros
compafieros y asesores. Nos ayudo
a salir de la formalidad tedrica que a
menudo se ensefa en la universidad y lo
consideramosun desafiopersonalalahora
de desarrollarlo por completo. Sabiamos
desde el principio que las técnicas de
representacion y  conceptualizacion
convencionales no serian suficientes.
Estabamos acostumbrados a utilizar un
software de representacion de manera
metddica y mondtona, lo cual a menudo
limita nuestra libertad para desarrollar
nuestras ideas plenamente. Fue aqui
donde aprovechamos el proyecto como
una oportunidad para aprender y utilizar
algin software que nos permitieran
desarrollar todo tipo de representaciones.

P!
Esquema Urbano-General a nivel Zonificacidn.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023.
[Diagramal.

A menudo se cree que Revit limita
la capacidad paramétrica del
modelado de sistemas. En realidad,
este software es completamente
capaz de crear modelos complejosy
paramétricos. Es cierto que existen
alternativas como Rhino 3D, 3ds
Max, Maya, etc.,, que se utilizan
comunmente para modelados mas
complejos. En cambio, la ventaja de
Revit sobre todos ellos es que esta
disefiado especificamente para
el ambito de la construccion. Nos
ayudo a ahorrar tiempo al realizar
entregas con total seguridad.

Mendez y Rangel | UN HITO DE LA ARQUITECTURA QUE UNE ELEMENTOS Y TRANSFORMA CIUDADES
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Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Locales

comerciales y zonas publicas. [Render].

En particular, para la zona residencial
o habitacional, creamos una planta
tipo en ambas torres que contenia 4
modulos habitacionales cada una. A
medida que aumentabamos el nivel,
estos modulos giraban exactamente 8
grados. Al modelar edificios con formas
mas organicas resulta dificil seguir
utilizando un software como AutoCAD
o SketchUp, por esta razén decidimos
utilizar Revit.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Perspectiva rooftop

con amenidades y zonas sociales. [Render].

4

5 YMETODOS



Revista XPACIAL voL.1 No.2

| tratarse de un edificio con 30

plantas totalmente diferentes,
Revit nos permitid generar todas
las plantas a escala con facilidad,
asi como cortes, fachadas, alzados,
perspectivas,modelos 3D, isométricos,
materiales, entre otros. Esto es algo
qgue no se puede lograr de la misma
manera con otros softwares de
modelado 3D.

En cuanto al renderizado, hemos
optado por utilizar un software
equilibrado que nos brinde resultados
rapidos y de calidad, como Lumion.
Si bien existen otros programas de
renderizado, como V-Ray, que pueden
lograr resultados hiperrealistas, para
nosotros es mas importante encontrar
un equilibrio entre el tiempo y la
calidad, especialmente considerando
las exigencias de tiempo en la
universidad. Con Lumion, podemos
obtener resultados satisfactorios
en poco tiempo, lo cual es muy
beneficioso para nosotros.

= = "

QIIRIO
ENTRE
; CALIDAD

[[ILEFARREND el | UN HITO DE LA ARQUITECTURA QUE UNE ELEMENTOS Y TRANSFORMA CIUDADES 5 5




Revista XPACIAL voL.1 no.2

En definitiva, este proyecto arquitectonico ha
sido una experiencia enriquecedora que nos
permitio salir de la formalidad tedrica y abordar un
desafio atipico. Aprovechamos la oportunidad para
explorar y dominar software de representacion
y renderizado, como Revit y Lumion, que nos
brindaron herramientas mas flexibles y eficientes
para desarrollar nuestras ideas de manera
innovadora.

a guia y apoyo brindados por el Arg. Héctor

Paredes y el Arq. Francisco Mercado fueron de
gran valor para nuestro desarrollo profesional
y personal. Su experiencia y conocimientos en
el campo de la arquitectura nos ofrecieron una
perspectiva Unicay nos animaron a explorar nuevas
ideas y enfoques. Su orientacion nos permitid
tener total libertad en la elaboracion del programa
arquitectdnico y en la toma de decisiones, lo cual
fue fundamental para lograr un proyecto innovador
y creativo.

|||||

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel.

CRE e LB E ARSI Mendez y Rangel | UN HITO DE LA ARQUITECTURA QUE UNE ELEMENTOS Y TRANSFORMA CIUDADES
publicas. [Render].



Revista XPACIAL voL.1 no.2

La colaboracion con estos asesoresnosolonosbrindd conocimientos técnicos
y metodoldgicos, sino que también nos impulsoé a superar nuestros limites
y a desafiarnos a en la busqueda de soluciones arquitectonicas originales.

Su mentoria y retroalimentacion constructiva ayudaron a mejorar nuestras
habilidades de disefo y a desarrollar una comprension mas profunda de los
desafios y oportunidades que enfrenta la arquitectura en la actualidad.

indudaalguna, esta experiencianos demostrd laimportancia

de ampliar nuestros conocimientos y dominar una variedad
de herramientas digitales en el campo de la arquitectura.
La tecnologia y los softwares adecuados permiten explorar
nuevas posibilidades de disefio y comunicacion, aportando
agilidad, precision y calidad a nuestros proyectos. Estamos e
emocionados por seguir expandiendo nuestras habilidades R _
y aplicarlas en futuras oportunidades, llevando nuestra
creatividad arquitectdnica al siguiente nivel.

Rangel, Victor Hugo y Méndez, José Angel. 2023. Isométrico detalle
posicionamiento de mddulos habitacionales. [Render].

- ;
T

Mendez y Rangel | UN HITO DE LA ARQUITECTURA QUE UNE ELEMENTOS Y TRANSFORMA CIUDADES






m problemas gnecesidades

existen siekant.
cémocada Individuo £
gresolverlo.




LA

CREATIVIDAD

PROCESD

Zaujle|y eAedyn4 uswJie) 19p lWoepN :eJoiny



Mi nombre es Naomi Fukaya, actualmente me
encuentro estudiando la Licenciatura en Disefo
de Moda en Indumentaria y Textiles. Cuando llegué a
octavo semestre elegi estudiar la materia optativa de
Marroquineria y accesorios, perteneciente a Ingenieria
Industrial. El objetivo de dicho curso era que conociéramos
diferentes materiales y sus correspondientes técnicas
de manipulacidn, sobre todo de la piel. De esta manera
es que a lo largo de varios meses realizamos diferentes
proyectos en donde se involucré dicho material en
conjunto con otros como el plastico, la madera y el metal.

L producto final de esta materia fue disenar un bolso

de piel, asi que opté por desarrollar un bolso distinto
y contemporaneo, que al mismo tiempo luciera clasico
y tuviera la capacidad de aludir a la nostalgia japonesa.
Todo lo anterior bajo los tres fundamentos del disefo
textil: funcionalidad, estética y simbolismo.

Acontinuacién, hablo acerca de mi experiencia en esta

materia y sobre el desarrollo de mi proyecto final.

-~
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Fukaya, Naomi. 2023. Marco tedrico: Tendencias. Future classic tendencia elegida de la temporada S/S 24 de WGSN. [Collage].
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N ormalmente, en la universidad se nos presentan
proyectos de disefio que determinan lo que
debemos hacer, por ejemplo, en clase de Confeccion
se nos suele solicitar el patronaje y la confeccion de
una prenda, esta suele ser de libre eleccion, pero
con la condicion de que cumpla con la categoria en
la que estamos trabajando, ya sea dama, caballero
o infantil.

o

e
[
LL
C
<J
I

E ncambio, enlostalleresdedisefiofrecuentemente
se nos brinda un brief con las caracteristicas
de lo que debemos disefar. Esta ya trae concretas
algunas particularidades referentes a la temporada,
categoria, método a utilizar, la cantidad de prendas,
aligual que si sera linea, grupo, familia, o coleccion.

’

hora bien, cuando disefio dentro de la

universidad o para mi, lo que acostumbro a hacer
primordialmente es preguntarme ;qué es lo que
quiero hacer? Y tras conseguir una respuesta clara
y convincente, procedo a realizar una investigacion
sobre imagenes de referencia y tendencias o
tematicas que sirvan de inspiracion y me ayuden
a decidir sobre como quiero que luzca. Asimismo,
busco telas y colores para poder comenzar a tomar
medidas, patronar, y proseguir a confeccionar.
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Fukaya, Naomi. 2023. Disefio y Composicion, Configuracion/Bocetaje. Opciones
finales de disefio con elementos claves presentes. [Bocetos digitales].
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U sualmente, cuando disefo o confecciono algo
es porque veo una necesidad, como la falta
de un vestido, un pantaldén o una playera; ya sea
para el calor o el invierno; para hacer deporte, ir a
la oficina, etc.; o porque simplemente vi algo que
me gusto y lo quiero producir. En estas ocasiones
lo que hago es buscar la prenda en especifico.
Empiezo a ver como es que se construiria y la
patrono, no sin antes darle mi toque personal, ya
se cambiando la tela, el color, agregando, quitando
o cambiando partes de la prenda, pues la intencidn
es que se vea parecida, pero no igual.

piel 100% vacuna en color arena. [Fotografia].
Fukaya, Naomi. 2023. Prototipo final. Bolso hecho de

piel 100% vacuna en color arena. [Fotografia].

Fukaya, Naomi. 2023. Prototipo final. Bolso hecho de

ara el trabajo final en clase de

Marroquineria y accesorios, se nos
indicd que debiamos crear un bolso que
fuera de piel con algun otro material como
el metal. Asimismo, este debia tener una
fundamentacion basada en una tendencia
y un tema de inspiracion, los cuales se
tenian que ver reflejados en el producto.

A ESPECIFICO

Naomi Fukaya LA CREATIVIDAD ES UN PROCESO DE ARTE
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Fukaya, Naomi. 2023. Marco tedrico: Fuentes de Informacion. Concepto y tema de inspiracion con imagenes, texturas y
colores de referencia para la creacion del producto final. [Collage].
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Fukaya, Naomi. 2023. Marco tedrico: Fuentes de Informacion. Concepto y tema de inspiracion con imagenes, texturas y
colores de referencia para la creacion del producto final. [Collage].
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so hecho de piel’

100% vacuna en color 9|‘,a.nﬂ. [Fotografia].. :

omencé buscando ideas de bolsos de piel para

darme una idea general sobre lo que podia hacer
considerando el tiempo estipulado, indagando en
tendencias cuya Unica indicacion era que debian de ser
del afho entrante. Con la tendencia elegida, continte por
adoptar un concepto que fungiria también como tema
de inspiracidn, ya que este debia de comunicar algo.

i 1 ’

nvestigué ideas y boceté de manera digital varios

bolsos que cumplieran con ciertas caracteristicas en
especifico, que es a lo que llamamos elementos clave,
los cuales debian estar presentes en los bocetos y en el
producto final. En este caso fueron los siguientes:
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e Elbolso tiene que contar con compartimentos.

e Debe ser de un color en especifico, el cual se
encuentra en la paleta de colores de la tendencia.

e Tendra que ser versatil, en el sentido de su uso (no
solo se usaria como bolso de mano, sino también
como mochila o cruzado).

100% vacuna en color arena. [Fotografia].
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CONCLUSIONES

-. L -" . T
Fuki_Naomi 2023 ;ipn fipal. Bolsohecha de piel
- ‘”0%"‘ "“ EI“’ arena. [F"mgraf'al omo estudiante de la carrera de

Disefio de Moda, siento que todavia
me falta aprender mucho sobre los
diferentes procesos o métodos creativos
que existen, sin embargo, también es
cierto que todos tienen su forma de ver
el mundo y abstraer lo que mas le gusta
de él para asi poder crear y disefiar algo
original.

Mi proceso creativo puede que sea
algo simple y concreto, no obstante,

es lo que a mi me funciona. Estoy
abierta a seguir aprendiendo diferentes
maneras de ver el mundo a partir de la
perspectiva de otras personas para asi
poder ampliar mi vision y desarrollo
personalcomodisefiadora perteneciente
a un area creativa.

Los problemas y las necesidades
existen siempre lo interesante es
como cada individuo logra resolverlo. Es
ahidondeyo creo que nace la creatividad.

TODOS
TIENEN3ZS

FC)RMAz
WVER EL 3

69

100% vacuna en color arena. [Fotografias].

Fukaya, Naomi. 2023. Prototipo final. Bolso hecho de piel

).06.2023 19:42

Naomi Fukaya LA CREATIVIDAD ES UN PROCESO DE ARTE
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PLANTEAMIENT(

o L proyecto surge a partir del plan

“Blindar  Aguascalientes”  por
parte del Gobierno del Estado, sus
distintas instancias y secretarias, y el
vinculo con la carrera de Arquitectura
como parte del proyecto terminal
de la generacion 2018-2023. En este
se planted generar una serie de
proyectos enfocados en el ambito de
la seguridad publica, especificamente
en distintas comisarias y fiscalias
localizadas tanto regionalmente en
los distintos municipios de la entidad,

como en la propia capital, con el fin de
fortalecer la conexidn con la sociedad
y tener mas puntos de control en todo
el estado.

Reflex Arquitectos. 2023. Punto de triangulacion. Municipios que

atiende la fiscalia de Rincén Romos. [Diagrama].

proyecto, la fiscalia regional en
Rincon de Romos se desarrolla en un
plan maestro del que fuimos autores i
parciales, junto al equipo de la | : 2 F
comisaria regional de este municipio, | e A5G e " = e
compartiendo ambos proyectos el = o

Particu[arizando en  nuestro |
|
|

mismo predio para crear un punto de ) ke, .

control de seguridad en la zona norte . |

del estado, abarcando los municipios "rd T

de Cosio, Tepezala y el mismo Rincon, — - ] SN /

donde mediante un esquema urbano | ; "

de patio, los dos sistemas protegenel | 4 _ : .

simbolismo de elementos como la asta e : : ’/'

banderay las plazas de encuentro. | iTr : ! (& 5%
a

Reflex Arquitectos. 2023. Plan maestro. Planta de conjunto de la fiscalia y comisaria de
Rincdn de Romos, sefialado en color amarillo el desplante de nuestra propuesta. [Ilustracion].

Victor Aranda, Julio Luna, Carlos Ortiz ‘ FISCALIA REGIONAL DE RINCON DE ROMOS
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SERVICIOS
PERICIALES
Nuestro proceso de diseno
consistio, primeramente,
junto a las autoridades, en
atender las multiples visitas en
las instalaciones ya existentes
de la fiscalia general del estado, i
POLICIA DE =

como parte de la investigacion INVEETICACION
general. El objetivo de esto
era que comprendiéramos el
funcionamiento de este sistema

arquitectonico, asi como las
actividades que se realizan, la
interrelacion de sus usuarios y
los requerimientos entre cada
una de las areas. Resultd ser
un proceso nuevo de asimilar,
ya que era la primera vez que
teniamos contacto con un
sistema arquitectonico enfocado
a la justicia publica y a la
investigacion de delitos.

OMPRENDER
FUNCIONAMIENTO ¢

MINISTERIC

Reflex Arquitectos. 2023. Axonométrico Fiscalia. Subsistemas que

componen a la fiscalia. [Diagrama].

Reflex Arquitectos. 2023. Isométrico Fiscalia. Vista de los 3 voliimenes unidos. [Diagrama).

Victor Aranda, Julio Luna, Carlos Ortiz ‘ FISCALIA REGIONAL DE RINCON DE ROMOS
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De esta manera pudimos sintetizar
que una fiscalia regional funciona
a partir de tres subsistemas o edificios
principales: el ministerio Publico, la
Policia de investigacion y los Servicios
Periciales. Cada wuno realizando
labores especificas, pero teniendo
cierta interrelacion funcional entre las
tres partes.

i

on la inquietud de aprender y hacer uso de las nuevas tecnologias
duranteelproceso de diseno,abordamos la hipdtesis arquitectdnica -
a partir de la experimentacion con Inteligencias Artificiales (Dall-e y
Midjourney), donde, a través de ciertos parametros que introducimos
a las IA’s en cuanto a materiales (concreto aparente), expresion
formal (brutalista), y uso de elementos como parasoles y muros
pantalla, nos generd ideas volumétricas que sirvieron como referencia
para continuar con el proceso de disefo, haciendo hincapié en que
la Inteligencia Artificial trabajo a partir de un modelo tridimensional
previamente desarrollado por nosotros.

eniamos claro que estos elementos eran

fundamentales para garantizar que fuera
un sistema blindado ante cualquier ataque, al
igual que necesarios para otorgarle ese caracter
de imponer respeto a la autoridad, y que, a su
vez, el uso de muros de pantalla y parasoles nos
permitieran ventilar y obtener iluminacion solar
indirecta, garantizando espacios dignos tanto
para las victimas de algun delito como para los
servidores publicos que desempeiian su labor.

EXPERIMENTACION
INTELIGENCIAS
CGARTIEFICIAI ES

generado con uso de la inteligencia artificial. [Render].

Render generado con uso de la inteligencia artificial. &5
Reflex Arquitectos. 2023. Vista plazas internas. Render =

Reflex Arquitectos. 2023. Vista fachada de acceso.
[Render].

~J

Victor Aranda, Julio Luna, Carlos Ortiz | FISCALIA REGIONAL DE RINCON DE ROMOS
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Sumado al aspecto formal y los elementos
empleados en sucomposicion, el proceso de disefio
continud en generar un esquema que respondiera
con la secuencia de actividades e interrelacion de
usuarios de la fiscalia, en la cual intervienen
servidores publicos, elementos de la policia,
personas detenidas y las victimas,

por lo que cumplir con el correcto

funcionamiento del sistema era

una prioridad.

Sistema introspectivo con estilo brutalista. [Render].
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unado a sufuncionamiento, dotar alesquema
de cualidades espaciales representaba
un hecho significativo al considerar el factor
psicoldgico por el que atraviesan las personas

que llegan al sistema, por lo que hicimos uso de
patios y jardines internos, juegos de claroscuros,
dobles alturas, mas la intencidon de generar un
sistema introspectivo que diera la sensacion de
seguridad.

sESQUEM/
RESPONDIERA

4 T
Victor Aranda, Julio Luna, Carlos Ortiz FISCALIA REGIONAL DE RINCON DE ROMOS ; 6

L

Reflex Arquitectos. 2023. Espacio atencidn temprana victimas. Uso de jardines

interiores, juegos de luces, vacios que generan dobles alturas. [Render].
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Finalmente, el proceso concluyd con su presentacion en Palacio de Gobierno,
a manera de revelar el anteproyecto ante las autoridades correspondientes:
la Gobernadora del Estado de Aguascalientes, Teresa Jiménez; el Secretario de
Seguridad, Manuel Alonso Garcia; el Vicefiscal Regional, René Urrutia; entre
otros, asi como autoridades de nuestra maxima casa de Estudios. Teniendo
también en consideracion que se realizd el proyecto ejecutivo del mismo, en

el cual se abarcd desde la estructura, instalaciones, albafilerias, acabados,
complementos y su presupuesto.

Reflex Arquitectos. 2023. Maqueta de conjunto. Vistas de los edificios de la fiscalia y
comisaria regional de Rincén de Romos. [Fotografia].

Reflex Arquitectos. 2023. Maqueta de conjunto. Vistas internas de la fiscalia regional e Fﬂ ..";" ]
de Rincdn de Romos. [Fotografia].
I
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ONCLUSIO

Uno de los mayores aprendizajes que nos dejo el
realizar este proyecto fue conocer la complejidad
que conlleva elaborar un sistema de seguridad
publica, en el que se llevan a cabo diversos procesos
internos y la secuencia e interrelacion de actividades.

Atender las necesidades de la sociedad de la
mejor manera posible y brindarle instalaciones
dignas a los servidores publicos que laboran en
dichos sistemas, debe ser una prioridad. Es aqui
donde la arquitectura juega un rol protagdnico para
proporcionarle espacios dotados de intenciones,
merecedores de admirar y que permitan el adecuado
funcionamiento de todas las actividades a realizar.

En el caso de nuestro estado, las autoridades
reconocen la urgencia de atender estas
necesidades porlo que estaninvirtiendo en mejorar las
instalaciones, ampliar la capacidad para dar servicio
a la gran demanda que tienen vy, al mismo tiempo,
capacitar y actualizar tanto a su personal como a su
equipo de trabajo. En definitiva, para nosotros fue un
honor formar parte de este proceso de mejoramiento
a nuestras instituciones estatales.
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XPLORACION

ARTICULO 1. DEL PAPEL CREATIVO DEL
ESPECTADOR FRENTE A LA OBRA DE ARTE

Autor: Francisco Martinez Pérez

Escritor

Nacido en la Ciudad de México, es licenciado en
Letras Hispanicas por la Universidad Autdnoma
de Aguascalientes. Se desempena como profesor
y creador de poesia. Es autor del poemario Jauria
de Angeles publicado por la editorial Agujero de
Gusano.

Correo: editorialfuegoazul@gmail.com

XPERIMENTAL

Autora: Ménica Garcia Saavedra

Arquitecta, ilustradora y educadora
Funddenjuliodel2019VISTAENPLANTA, un proyecto
creativo que fusiona la ilustracion y la arquitectura
como una alternativa de representacion grafica.
Busca humanizar la forma en la que vemos la
arquitectura, creando un vinculo personal y cercano
para explotar nuestro lado creativo. A lo largo de su
trayectoria ha sido publicada en ArchDaily México
y Coolhunter; seleccionada como uno de los 29
talentos menores de 30 afos.

IG: @vistaenplantamx

o Autor: José Roberto Barretero Mufioz

e Arquitecto

Licenciado en Arquitectura por la Universidad
Autdnoma de Aguascalientes. Actualmente es parte
del equipo de Planeacion y Disefo Urbano dentro
del Instituto Municipal de Planeacion y Evaluacion
de Aguascalientes.

IG: @barretero.jose



ARTICULO 4. EL LLAMADO DE LA INSPIRACION

Autor: Alan Quirvan

Fotdgrafo

Joven productor y editor audiovisual egresado de
la Escuela Activa de Fotografia con estudios en la
Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM).
Tras 8 anos de experiencia, se considera un apasionado
por la creacion de contenido audiovisual para redes
sociales, con especial agrado en contenido aéreo,
publicitario y emotivo. Amante de conocer lugares
histdricos y emblematicos.

IG: @el.quirvan

Autores:

José Angel Méndez Navarrete

Estudiante de octavo semestre de Arquitectura, UAA.
IG: @angel.mendezn_

Victor Hugo Rangel Medina
Estudiante de octavo semestre de Arquitectura, UAA.
IG: @vhugo.rm

Autora: Naomi del Carmen Fukaya Martinez
Estudiante de octavo semestre de la Lic. Diseno de
Modas en Indumentaria y Textiles, UAA.

IG: @harujioka?7

Revista XPACIAL voL.1 no.2



Revista XPACIAL voL.1 no.2

Reflex Arquitectos.

Estudio de arquitectos recién egresados de la UAA, especializados en el area de la construccion. Se
han desarrollado en distintas areas como el disefo, calculo de instalaciones, desarrollo y gestion de
proyectos BIM, analisis de costos, entre otras ramas. Recientemente fueron finalistas del Premio al
emprendimiento Meca Challenge 2023, quedando en el Top 5 de entre mas de 350 emprendimientos,
destacandose por generar arquitectura sostenible a través del BIM, la realidad virtual e inteligencia
artificial.

IG: @reflex_arquitectos

Autores:

Victor Aranda de la Rosa Julio Alberto Luna Pérez Carlos Alexis Ortiz Hernandez
Estudiante de décimo semestre Estudiante de décimo semestre Estudiante de décimo semestre
de Arquitectura, UAA. de Arquitectura, UAA. de Arquitectura, UAA.

IG: @victor.aranda.r IG: @julio_lunamx IG: @carlos_ortiz270
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