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La historia que se presenta en el video­
juego nos hace reflexionar sobre los aconte­
cimientos que van surgiendo. Algunas fibras 
morales pueden ser sacudidas al adentrarnos 
en esta magnífica historia. ¿Es necesaria la au­
toridad para poder vivir en comunidad?, ¿es 
realmente ideal la libertad total?, ¿cuáles son 
las consecuencias posibles de vivir sin limita­
ciones? 

Sin duda, BioShock se debe jugar no sólo 
por tratarse de un videojuego, sino para intro­
ducirse en una historia imaginativa, creativa, 
con intrigas y dilemas morales, que está acom­
pañada de música de las décadas de 1930, 
1940 y 1950 y, sobre todo, muy bien contada. 

Este videojuego fue el.,más premiado del 
año 2007 y uno de los · ha recibido 

mejores críticas en varios sitios de Internet de­
dicados al universo de los videojuegos. 

Si esto resulta ser poco, para darle una 
oportunidad a este gran título o si no eres 
amante de los videojuegos, un punto destaca­
ble de BioShock es que invita a la lectura; no 
es común que un videojuego inspire una no­
vela, sin embargo, éste fue inspiración para la 
novela BioShock: Rapture de John Shirley, que 
toma lugar años antes de los acontecimientos 
del juego. 

En la actualidad, este videojuego se ha 
convertido en una franquicia, contando ya con 
tres títulos. Claramente es material valioso que 
los amantes de los videojuegos y de las buenas 
historias no se deben perder. 




