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Resumen

n las aulas, la busqueda de recursos didacticos que fortalezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje es una tarea

permanente para el docente. En este sentido, la tecnologia y el desarrollo de diversas aplicaciones han contribuido

a la interactividad.! El objetivo de este articulo es compartir la experiencia del uso del video en la materia de Me-
todologia de la Investigacion en cuatro grupos de la Division de Ciencias Economico-Administrativas de la Universidad
de Guanajuato, en donde los estudiantes aplicaron los saberes previos sobre aplicaciones y edicion de video, asi como
procesos de analisis y sintesis de la informacion. El estudio se llevo a cabo mediante la implementacion de la metodologia
del aprendizaje basado en proyectos, integrando seis etapas: conceptualizacion, andlisis y sintesis, disefio de guion textual
y visual, consideraciones técnicas, edicion del video y evaluacion de resultados. Se disefid una encuesta electronica a tra-
vés de un muestreo por conveniencia para medir efectividad y complejidad del recurso, al igual que una mesa redonda con
informantes clave para conocer la satisfaccion del estudiante con la experiencia de aprendizaje. Los resultados sefialan de

manera global que los participantes consideran el video de utilidad para la reflexion de contenidos tedricos.
Palabras clave: educacion superior, multimedia, metodologia, recursos didacticos, video.

En la actualidad, el docente se enfrenta con el desafio de
disenar estrategias orientadas a la estimulacion de los es-
tudiantes hacia el autoaprendizaje de manera activa y sig-
nificativa, con la finalidad de mejorar la comprension de si
mismo y del contexto que le rodea. Es aqui donde el uso
de la tecnologia de forma interactiva cobra importancia,
ademas de la alternativa que ofrece la web para difundir
el material a la sociedad. El video hace posible integrar
elementos visuales al contenido educativo, e incluso di-
versas aplicaciones permiten la navegacion a través de las
interfaces informativas en formato de video, por lo que es
interactivo debido a que es el espectador quien decide la in-
formacion que desea revisar (Romero-Luis et al., 2020). Al
respecto, se considera que “los mecanismos de interaccion
adheridos al producto hipermedia digital dotan de control
al usuario generando una relacion dual espectador-produc-
to” (Salinas, 1996, en Romero-Luis et al., 2020, p. 92).

1 Lainteractividad en multimedia se define como la comunicacion
entre las personas y los dispositivos o los contenidos digitales,
asi como la accion de respuesta (De la Pefia, s.f.).
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Otro aspecto que da sustento a la propuesta que se
presenta es el desarrollo de la competencia digital, la cual
se encuentra incluida dentro del modelo educativo de la
Universidad de Guanajuato, haciendo referencia al manejo
de software, al analisis de la informacioén y al manejo de
datos, entre otras. En este sentido, Sanchez-Caballé et al.
(2019) mencionan que desde el tipo educativo superior se
debe promocionar la competencia digital a través de situa-
ciones de aprendizaje que den respuestas creativas, viables
y justificadas, con las cuales se evidencie el grado de adqui-
sicion de la referida competencia; esto incide directamente
en las competencias genéricas (cG) de la licenciatura en
Comercio Internacional y la licenciatura en Administra-
cion de la Calidad y la Productividad (Sanchez, 2022), las
cuales son:

CG 2. Se comunica de manera oral y escrita en espanol y
en una lengua extranjera para ampliar sus redes acadé-
micas, sociales y profesionales que le permitan adquirir
una perspectiva internacional.




cG 3. Maneja ética y responsablemente las tecnologias
de la informacion para agilizar sus procesos académicos
y profesionales de intercomunicacion.

El video didactico es una herramienta de corta du-
racion cuyo objetivo es reforzar y consolidar el aprendi-
zaje de ciertos conceptos de una materia o curso. En este
contexto, de acuerdo a De la Fuente et al. (2018), el mini
video tiene las siguientes caracteristicas:

* La duracidn es no superior a cinco minutos, en los
cuales se describe y explica un concepto, siendo el
alumno el protagonista.

» El formato debe ser de facil seguimiento visual,
evitando los encuadres recargados; debe ser prio-
ridad el acceso rapido y peso minimo del archivo.

» Lainteractividad entre los componentes del video,
ya sean diversas voces, imagenes y musica, etcéte-
ra, contrarresta la pasividad del espectador, es de-
cir, mantiene su atencion.

El video didéctico debe estar disponible en la red
y tener acceso gratuito; ademas, como lo especifican Ro-
driguez et al. (2017), para que sea una herramienta de
aprendizaje continuo y permanente, se debe realizar el
disefio y edicion con el permiso de ser utilizado, modi-
ficado y adaptado por terceros, lo anterior para su im-
plementacién en otros escenarios, siempre y cuando se
conserve el crédito al autor original y se expliciten de
manera directa los tipos de licenciamiento que lo permi-
ten. En este punto se debe resaltar que existen licencias
para el intercambio abierto de informacién para tal fin,
como Creative Commons. Con base en las caracteristi-
cas anteriores, el video didactico es visto como una he-
rramienta de facil manejo y accesible para el alumno;
para el profesor, es el medio de observacion, expresion,
autoaprendizaje, reafirmacion de conceptos y apoyo para
la ensefianza (Cabrero & Gutiérrez, 2015). Asi, existen
varios tipos de videos que ofrecen diversas formas de
analizar y presentar un tema (ver Tabla 1).

Por lo anteriormente descrito, el video-proceso se
selecciond como estrategia de aprendizaje, siendo los es-
tudiantes protagonistas del acto creativo y responsables
de la informacion. Para iniciar, se tomo en consideracion la
naturaleza de la materia: Unidad de Aprendizaje (upa) Me-
todologia y Elaboracion de Protocolos, cuyo objetivo es ela-
borar un protocolo a partir de una preocupacion por explicar
o cambiar la realidad a partir de una pregunta orientadora y
el uso pertinente de la teoria, aprovechando fuentes de infor-
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macion requeridas. Ahora bien, la utilizacion de este recurso
requiere del analisis y sintesis de la informacion recopilada,
con lo que se determind la duracién del video: de cinco a
ocho minutos.

Tabla 1. Taxonomia de videos didacticos

Tipo de video Descripcion
Exposicion sistematica de la informacion de
Documentales B
un tema en especifico.
. Exposicion narrativa de informacion relevan-
Narrativos

te que puede ser de indole histérica.

Leccion mono- Exposicion de corta duracion que se centra en

conceptual presentar un concepto exclusivamente.

. ., Exposicion sistematizada de contenidos de
Video-leccion
forma profunda.

. Material de apoyo para la clase magistral del
Video-apoyo .
profesor y/o estudiante.

Uso de la aplicacion de cdmara de video

. como una dindmica de aprendizaje, en la cual
Video-proceso . .

los alumnos se sienten implicados y protago-

nistas del acto creativo.

Fuente: elaborada a partir de Lorenzo et al. (2019).

El objetivo de esta actividad fue mejorar los pro-
cesos de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de la
tecnologia y redes sociales, orientada a la facilitacion del
conocimiento de forma creativa y la divulgacion publica
del mismo. La implementacion de la estrategia tuvo un en-
foque cualitativo; se llevo a cabo en dos grupos de cuarto
semestre con un total de 37 alumnos. La forma de trabajo
fue grupal para fortalecer el trabajo colaborativo y coope-
rativo, teniendo como categorias a evaluar la satisfaccion,
los saberes previos y el impacto en el aprendizaje. La ex-
periencia educativa se describi6 de acuerdo con la meto-
dologia de ensefanza del aprendizaje basado en proyectos
(ABP), una alternativa pedagdgica que involucra a los edu-
candos de forma activa para dar respuesta a problemas a
través de una solucion concreta, integrando teoria y prac-
tica (Toledo & Sanchez, 2018). Por otro lado, de forma
particular en este caso de estudio, se impulso el desarrollo
de competencias genéricas y el aprendizaje de los conte-
nidos, integrando las tecnologias de la informacién y co-
municacién, mismas que motivaron a los estudiantes a la
consulta y analisis de buscadores de informacion, gestion
y liderazgo del proyecto, al mismo tiempo que de trabajo
colaborativo y cooperativo. Las etapas de la intervencion




educativa aqui descrita, a partir de la metodologia de en- e.
sefianza del ABp, fueron:

a. Integracion de equipos de trabajo. En ambos grupos f.
se integraron siete equipos, atribuyéndoles los roles
de jefe de equipo, analista de informacion, guionis-
ta, camarografo y editor. Sin embargo, la toma de
decisiones se llevaria a cabo mediante el uso de la
técnica de mesa redonda con evidencia de la misma.
b. Conceptualizacion. A cada equipo se le asign6 un
tema distinto a desarrollar. g.
c. Investigacion documental del tema. La recopilacion
de la informacion fue a través de buscadores elec-
tronicos-especializados, teniendo como delimita-
cion fuentes de no mas de diez afios de antigiiedad.
d. Elaboraciéon del guion multimedia. Se elabor6é un
guion utilizando el método analitico-sintético, con-
siderando tanto la informacion oral y textual como
la visual, uso de cortinillas y/o encuadre, personajes
reales o ficticios.

Consideraciones técnicas. En esta fase se tom6 en
cuenta la duracioén de cinco a ocho minutos de ex-
posicion, la imagen y el sonido.

Edicion y publicacion del video. Se selecciono la
aplicacion para editar el video, asi como la red
social en la cual seria publicado para el dominio
publico. Se buscaron tutoriales para favorecer el
autoaprendizaje, al igual que la asesoria entre pares
con estudiantes del Departamento de Disefio y el
profesor (ver Imagen 1).

Evaluacion del recurso mediante encuesta elec-
tronica. Al término de la actividad se aplico una
encuesta de satisfaccion para conocer la opinion
de 38 estudiantes sobre la utilidad, practicidad y
saberes previos para la realizacion del video, con
la finalidad de replicar esta estrategia educativa
en cursos posteriores.

Imagen 1. Edicion de video-proceso

Video-Investigacion Accion.mp4

Cerrar

Dl

Fuente: Captura de pantalla del video elaborado por estudiantes del 4° semestre de la licenciatura en Administracion de la Calidad

y la Productividad, Universidad de Guanajuato, 2022.
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Imagen 2. Instrumento electronico sobre el uso del video como recurso didactico

Mas detalles L Informacibn

37

Respuestas

Power point
video editor

Vivavideo
powerpoint

CapCut
vimeo
Filmora X

Adobe premiere Rush video

3. Menciona la aplicacion utilizas para la edicion del video (0 punto)

*Teams, clip video. La app que trae de predeterrnada Apple ©

10 encuestados (27%) respondieron Inshot para esta pregunta

KineMaster

I ns hOt Canva Spyraes

Viva video PowerPoint

Respuestas

Respuestas mas recientes
"CANVA"

*Vivavideo™

addobe premiere
Tik tok

iMovie
teams

Moviemaker ”,e

Fuente: elaboracion propia.

Los resultados obtenidos de la experiencia y con
base en el instrumento aplicado fueron los siguientes:
48.64% de los encuestados afirmaron que el video con-
tribuy6 al incremento del analisis y sintesis de la infor-
macion, creatividad, comunicacion e impacto visual y
comprension del contenido. En cuanto a los elementos
mas complicados para integrar la edicion, se tuvieron en
primer lugar los efectos, con 48.64%, seguidos del soni-
do, en 35.13%. En el item que se refiere a la aplicacion
utilizada, las respuestas mostraron /nshot como la mas uti-
lizada en 72.97 % (ver Imagen 2). Asimismo, los estudian-
tes mencionaron que la duracion ideal del video deberia
ser de ocho minutos en un 43.24%, mientras que 37.83%
estipuld cinco minutos. Por otra parte, los informantes
en su totalidad sefialaron que la experiencia del dise-
flo y edicion del recurso les parecio entretenida, pues
aprendieron sobre nuevas formas de integrar efectos
con sonido e imagen; fue relajante e interesante, y el
trabajo en equipo fortalecio el conocimiento entre pares;
sin embargo, también comentaron que la experiencia
mostrdé complejidad en cuanto a la sintesis de la infor-
macion. Ademas, 97.29% de los encuestados recomendo
el uso del video en las unidades de aprendizaje tedricas
de los programas académicos, siendo una herramienta que
reflejoé el conocimiento de forma resumida y agradable, al
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integrar audio, efectos y movimiento, lo cual favorecid
a un aprendizaje dinamico, a la par que les permitid
conocer sobre nuevas aplicaciones tecnologicas.

En conclusion, los procesos de ensefianza y
aprendizaje en la actualidad requieren de la construccion
y participacion interactiva tanto de los estudiantes como
del profesor. Los avances en el desarrollo de aplicacio-
nes de edicion de video estan al alcance de los indivi-
duos, permitiendo que sea un recurso para la asimilacion
y divulgacién del conocimiento. En este sentido, el pro-
ceso de aprendizaje exige reflexion y sintesis del conte-
nido, lo que, aunado a los elementos hipermedia, resulta
en un medio para la construcciéon de conocimiento. La
experiencia presentada ratifica que el video-proceso es
una alternativa para que los estudiantes construyan su
propio conocimiento. Los resultados sefialaron que los
participantes enfrentaron retos en la manipulacion de la
imagen, el manejo del tiempo y la aplicacién del método
analitico-sintético en el disefio del guion. No obstante, la
mayoria expres6 que esta actividad es una oportunidad
de experimentar con otros medios para la presentacion de
temas teoricos, lo cual genera dinamismo, interactividad
y comunicacion de informacion con potencial visual para
retener la atencion del usuario.
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