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ste texto aborda el tema de la creatividad en la practica docente, comenzando con la diferenciacion entre creativi-
dad y disefio y, a su vez, como éstos deben ser complementarios. Se plantean algunos enfoques en la planeacion
e implementacién de asignaturas, asi como problemas en los que se vislumbran posibles barreras para la creati-
vidad en la practica docente. Mas adelante, se proponen algunas soluciones, con el fin de fomentar la creatividad en el
salon de clases, desde la planeacion de la asignatura, el uso de la intuicién e improvisacion en la labor docente como fase
creativa del profesor, para cerrar con instrumentos creativos de evaluacion permitiendo, de esta manera, concluir con

algunas reflexiones finales.
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Introduccion

Creatividad no es sinonimo de disernio,!
pero son complementarios

La creatividad es una actividad constante e inherente al
ser humano, a diferencia del disefio, que es un ejercicio
sistematico con un proposito especifico que ademas per-
mite una metacognicion del proceso creativo, es decir, que
permite tener consciencia de la creacion. Por una parte, se
considera a la creatividad como la habilidad de transfor-
mar ideas tradicionales; relacionada con la originalidad,
progreso e imaginacion: “El término creatividad significa
innovacion valiosa” (Mesanza, 1999: 333).

Algunas de las caracteristicas del pensamiento
creativo son: 1) diferentes a los demas; 2) creadores de
una amplitud de categorizaciones, es decir, que las perso-
nas creativas tiendan a sacar conclusiones mas amplias; 3)
pensamientos fluidos, lo que produce una enorme cantidad

1 Considerado como la actividad creativa del ser humano que tie-
ne por misiva proyectar objetos o procesos Utiles, como en este
caso la planeacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

de ideas; 4) habiles para transferir ideas rapidamente de
una categoria a otra, mostrando una flexibilidad de pen-
samiento; y 5) originales, donde las ideas son decisiones
independientes, inusuales e ingeniosas (Fidelman, 2008).
Por otra parte, se puede sefalar que el diserio es un méto-
do para resolver problemas y crear nuevos conocimientos
(Polo & Polo, 2015); ademas, se trata de un proceso crea-
tivo que responde a una necesidad en particular (Wong,
2001; Scott, 1995).

El sistema educativo, ya sea nivel basico, medio
superior o superior, disefia actividades educativas con el
proposito de lograr objetivos especificos de aprendizaje.
La responsabilidad de las instituciones educativas (IE)
seria, ademas de lograr los objetivos disciplinares, ayu-
dar a los estudiantes a desarrollar su propia creatividad
en cada una de sus etapas de formacion; sin embargo,
una de las formas de lograrlo consiste en que el propio
proceso educativo sea creativo. Desafortunadamente,
en muchas ocasiones, las escuelas no solo entorpecen la
creatividad, sino que la inhiben (Robinson, 2006).
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El problema

Enfoques para la planeacion
e implementacion de asignaturas

En las instituciones de educacion superior (IEs), el primer pro-
blema que se identifica en la planeacion del proceso educati-
vo es el enfoque pedagdgico utilizado, ya que “pedagogia es
el arte de educar a los nifios” (Mesanza, 1999: 1078), asi que,
si en las universidades se sigue tratando a los estudian-
tes como niflos, continuaran comportandose como tal. Por
ello, las 1es deberian ensefiar bajo un enfoque andragogico,
pues refiere a la ciencia de la educacion del adulto (Mesan-
za, 1999), de tal manera que se puedan aprovechar las ca-
racteristicas del estudiante adulto, como: 1) la autonomia;
2) las experiencias previas; 3) el interés y motivacion por
el area de estudio; 4) que la mayoria se encuentren insertos
en la vida laboral —lo cual beneficiard para que el apren-
dizaje sea significativo—; y 5) puedan organizar mejor sus
tiempos (Torres & Martinez, 2017).

Ahora bien, utilizar la andragogia en el proceso
educativo responde al Modelo Educativo Institucional
(Mer) de la Universidad Autonoma de Aguascalientes
(uaa), el cual, al igual que en la mayoria de las IEs, pro-
mueve un modelo constructivista, donde el estudiante es
el centro del proceso educativo y constructor de su propio
conocimiento, mientras el profesor lo ayuda a aprender,
reconociendo los conocimientos previos, siendo, al mis-
mo tiempo, acompafiamiento y guia durante todo su pro-
ceso de aprendizaje (uaa, 2007).

Otro de los problemas identificados es la repeti-
cion de viejos patrones, es urgente cambiar de paradigma
educativo, debido a que los modelos actuales respon-
den a necesidades del pasado, especificamente a capaci-
tar a obreros para la época de la Revolucion Industrial
(Robinson, 2010), debido a que la sociedad posmoderna
del siglo xx1 requiere enfoques diferentes (Lyotard, 1999).

Una solucion
La creatividad en la practica docente

Lo anterior permite catalogar como indispensable la exis-
tencia de una transformacion constante en el quehacer
diario del maestro, ya que la educacion es una secuencia
continua de actividades destinadas al aprendizaje de los
estudiantes. No obstante, cada estudiante es diferente;
ademas, cambia el ambiente, el momento social y otros

elementos adyacentes, los cuales definen caracteristicas
especiales que vuelven imperativo el cambio en las dina-
micas para ajustarse a las necesidades en cada sesion.

A pesar de que la creatividad debe estar presente en
cada momento de la practica docente, se identifican tres
momentos especificos: 1) la planeacion, 2) la implemen-
tacion y 3) la evaluacion.

{€ Una de las formas para lograr que los

estudiantes desarrollen su propia creatividad es
que el propio proceso educativo sea creativo. »>

1. La creatividad en la planeacion de una asignatura
La uaa ofrece un formato para la planeacion y seguimiento
que ayuda al profesor a planear todo un periodo, lo que se ha
convertido en una practica comun entre los profesores. Este
instrumento le facilita al profesor disefiar los planes de clase,
es decir, el dia a dia de su quehacer docente. La creatividad
en la planeacion consiste en proponer diferentes dinamicas
para que el estudiante aprenda las tematicas de la asignatura,
con el fin de atender los diferentes estilos cognitivos® (Arre-
gui, 1999), mismos que derivan en estilos de aprendizaje,’
por lo que la planeacion deberia variar en estrategias de en-
seflanza’ y ambientes de aprendizaje (Aduna, 2004).

Por otra parte, los profesores deben tomar en consi-
deracion que los estudiantes son nativos de la tecnologia,
es por ello que utilizar las tecnologias de informacion y
comunicacion (Tic) en distintas actividades, promueve el
aprendizaje significativo de los estudiantes. Ademas de
incorporar las Tic en clases tradicionales, es recomendable
utilizarlas para crear cocteles educativos (Torres Landa,
2014); es decir, aunado a utilizar tecnologia en clases pre-
senciales, se deben combinar los ambientes frente al gru-
po con actividades en linea, de tal manera que se utilice
lo mejor de los dos ambitos (tanto presenciales como en

2 Dependencia/independencia; reflexividad/impulsividad; simple/
complejo; flexible/rigido, etcétera (Arregui, 1999).

3 Mismos que se pueden clasificar segun: 1) el modelo de los
cuadrantes cerebrales de Herrmann: cortical izquierdo, cortical
derecho, limbico izquierdo, limbico derecho; 2) el modelo de
Felder y Silverman: sensitivo-intuitivo, visual-verbal, inductivo-
deductivo, secuencial-global, activo-reflexivo; 3) el modelo de
Kolb: teérico, pragmatico, reflexivo, activo; 4) el modelo de in-
teligencias multiples de Gardner: intrapersonal, interpersonal,
musical, espacial, corporal-kinética, I6gico-matematica, linglis-
tica; 5) el modelo de programacién neurolingtiistica de Bandler y
Grinder: auditivo, visual, kinestésico; 6) el modelo de hemisferios
cerebrales: derecho, izquierdo (Aduna, 2004).

4 Tales como: aprendizaje multisensorial, fantasia, experiencia di-
recta, pensamiento visual, metéfora, entre otras (Aduna, 2004).
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linea), logrando ambientes combinados que enriquezcan
el proceso de ensefianza y aprendizaje e, incluso, poder
emigrar a los ambientes 100% en linea. La planeacion
previa ayudara a identificar el mejor ambiente y estrategia
que responda a las necesidades tematicas de la asignatura.

2. La intuicion e improvisacion en clase es parte

de la fase creativa del profesor

A pesar de que la planeacion de la clase es indispensa-
ble y una actividad diaria del profesor, es evidente la
existencia de eventos que ocurren durante una sesion,
los cuales obligan al cambio de estrategia en ese preci-
so momento, para lo cual el profesor debe valerse de su
intuicion, proceso en donde la persona codifica, clasifica
y accede de manera eficiente a modelos mentales, con-
cebidos por sus conocimientos y experiencias previas,
con el fin de utilizarlos en la toma de decisiones para el
cambio. Dicho de otra manera, el profesor tiene esque-
mas cognitivos que nacen de la experiencia y le permiten
superponerse a problemas particulares y proponer solu-
ciones oportunas (Weimer, 2013).

Se habla de intuicion, pero la improvisacion también
es un elemento clave que permite al profesor ser creativo
en clase; improvisacion concebida como la acciéon lleva-
da a cabo en un momento determinado sin “planeacion
previa”, sin un “guion” donde se prevea paso a paso cada
movimiento. Se refiere a la improvisacion del latin impro-
visus, cuyo significado es “imprevisto”; no a la idea de

K Es indispensable que en el quehacer
diario del maestro exista una transformacion
constante. La creatividad debe estar presente
en cada momento de la practica docente:
planeacion, implementacion y evaluacion. »

improvisacion de hace algin tiempo, en la cual el profesor
podia llegar a clase y decirles a los estudiantes que to-
dos aprenderian juntos, o no sabia ni siquiera el tema que
daria en esa sesion. Como lo menciona el MET de la UaA,
el profesor debe ser un profesional con pleno dominio de
su area de conocimiento, un educador con la capacidad
de planificar su quehacer docente de manera sistematica,
generando distintos ambientes de aprendizaje, adaptando
la ensefianza a las necesidades y ritmo de los estudiantes,
siendo un promotor de valores, entre otros (uaa, 2007).

3. La evaluacién también debe ser creativa

Para concluir el ciclo del proceso educativo, es indispen-
sable considerar igualmente la evaluacion, al ser una di-
mension de dicho proceso (uaa, 2007). Debe ser también
disefiada de manera creativa, asi como tomar de referencia
los elementos esenciales de la evaluacion (Morales, Ramos
& Torres, 2018), donde es necesario variar el tipo de instru-
mento utilizado: examenes, trabajos, ensayos, mapas con-
ceptuales, el juego, entre otros, y la forma de presentarlo.

La creatividad en la practica docente

Planeacion didactica

Ayudara a identificar el mejor ambiente y estrategia que responda a las necesidades y tematicas de la asignatura.

/F Utilizar un instrumento para el disefio de los planes de clase.

» Proponer diferentes dindmicas para el aprendizaje de los temas.

L1 Utilizar tecnologia en las clases presenciales y combinar los ambientes con actividades en linea.

Apelar al cambio del enfoque pedagdgico por uno andragdgico, para aprovechar las caracteristicas del estudiante

adulto; principalmente:

1) Autonomia
2) Experiencias previas

3) Interés y motivacion por el area de estudio
4) Insercién en la vida laboral, lo cual facilita el aprendizaje significativo
5) Mejor organizacién del tiempo por parte del estudiante

Implementacién

Utilizar la intuicidon e improvisacion como respuesta creativa ante aquellos eventos que ocurren durante una sesiéon que

obliga al cambio de estrategia previamente planeada.

Evaluacion de los aprendizajes

Para disenarla es necesario tomar como referencia los elementos esenciales de la evaluacion: “complejidad, ponderacién,
extension, duraciéon y objetividad’, acorde con la naturaleza de la materia y con la metodologia de ensefianza empleada;
asimismo, variar los instrumentos utilizados (Morales, Ramos & Torres Landa, 2018: 32).

Fuente: elaborado por el Departamento de Formacién y Actualizacion Académica a partir de Torres Landa (2019) & Morales, Ramos & Torres Landa (2018).




Conclusion

La creatividad en la practica docente debe estar presente
en todos los momentos del proceso educativo, desde la
planeacién del cronograma de una asignatura, al disefiar
las estrategias de ensefianza y proponer las actividades
de aprendizaje para los estudiantes; hasta el disefio del
plan de clase o sesion, incluyendo la intuicion e impro-
visacion para responder a situaciones que se dan en el
momento y en la evaluacion, tanto de los aprendizajes de
los estudiantes como del propio proceso, de tal manera
que surjan evidencias que permitan mejorar la experien-
cia educativa.
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