
La enseñanza de la arquitectura en la 
Universidad Autónoma de Aguascalientes 
(uaa) en las primeras generaciones no contaba 
con una metodología para el diseño y los sis-
temas de evaluación, pues éstos eran determi-
nados por cada profesor o grupo de profesores 
de acuerdo a su percepción e interpretación de 
la asignatura. A partir de la primera revisión 
curricular se implementó un solo proceso de 
diseño, la metodología para el diseño arqui-
tectónico (Andrade Muñoz y colaboradores, 
1988), que dio origen a la asignatura del mis-
mo nombre y fue aplicada en todos los talleres 
de diseño arquitectónico a partir de la segunda 
revisión curricular. Esta acción sin duda fue 
un camino hacia la objetividad en los proce-
sos subjetivos de la creatividad y un logro de 
la carrera de Arquitectura de la uaa, a nivel 
nacional. Con esto se volvió posible evaluar 
un proceso de diseño y retroalimentar al estu-
diante, a partir del manejo de un solo lengua-
je; fue viable, además, evaluar un proceso de 
diseño de una manera más argumentada o ra-
cional; sin embargo, la evaluación de la crea-
tividad y sus procesos de pensamiento siguen 
teniendo un sesgo subjetivo; al respecto, Ed-
ward T. White menciona lo siguiente: “por su 
naturaleza creativa, por ese proceso del pensa-
miento que no se ha podido racionalizar [...] la 
Arquitectura es una actividad científica pero 
también artística” (White, 1973: 25).

En este sentido, el Modelo Educativo Ins-
titucional (mei) de la uaa promueve una edu-
cación centrada en el alumno, que pretende 
vincular la teoría y la práctica en un aprendi-
zaje basado en la solución de problemas, con 
el objeto de que el alumno mejore su autoes-
tima y el trabajo colaborativo de una forma 
libre y responsable. Por ello, la evaluación de 

los aprendizajes es una función que compete 
tanto a los profesores como a los estudiantes, 
y que se da en distintos momentos o etapas 
del proceso educativo: evaluación diagnósti-
ca, evaluación procesual y evaluación sumati-
va. Asimismo, es necesario que se evalúen los 
aprendizajes de una manera integral, es decir, 
considerando no sólo los conocimientos, sino 
también las habilidades y las actitudes hacia el 
aprendizaje, que se contemplan curricularmen-
te y en los objetivos y unidades de aprendizaje. 

Los sistemas e instrumentos de evaluación

Existen algunos aspectos que habría que con-
siderar en los sistemas y diseño de instrumen-
tos de evaluación, específicamente en los ta-
lleres de diseño arquitectónico:

•	 El objeto de la evaluación (para qué eva-
luamos).

•	 El sujeto de la evaluación (qué evalua-
mos, un proceso o un producto).

•	 La implementación de la evaluación 
(cómo evaluamos, cómo hacer objetiva 
la subjetividad de la ponderación, entre 
otros).

El objeto de la evaluación (para qué eva-
luamos). ¿Cuál es el objeto de la evaluación? 
¿Es medir en el alumno el procedimiento o pro-
ceso para obtener un conocimiento o medir en 
el alumno el nivel de aplicación de un conoci-
miento que adquiere? El objeto de la evaluación 
es medir en el estudiante el proceso de apren-
dizaje de un conocimiento experimentado en 
un taller de diseño, ya que el conocimiento se 
construye a partir de la experimentación.
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Se debe tener muy claras las referencias del 
nivel de conocimiento y aprendizaje que se va 
a cubrir por el estudiante en cada asignatura y 
en cada semestre para poder medir de una ma-
nera objetiva. Asimismo, académica e institu-
cionalmente, estas referencias están determi-
nadas curricularmente, y aparecen claramente 
explícitas en los programas de las materias 
que los grupos colegiados como las academias 
revisan periódicamente, en particular a nivel 
de cumplimiento de objetivos (generales y 
particulares) de una asignatura determinada.

Por lo tanto, el objeto de la evaluación es 
medir en el alumno el proceso de aprendizaje 
de un conocimiento experimentado, es decir, 
el nivel del cumplimiento de los objetivos de la 
asignatura de taller de diseño.

El sujeto de la evaluación. ¿Qué es lo que 
evaluamos, el aprendizaje del alumno como 
resultado de un proceso, o el producto de un 
proceso de enseñanza y aprendizaje? En los 
talleres de diseño se evalúa el proceso de 
aprendizaje y el producto que resulta de éste. 
En dicho proceso “interviene más de una va-
riable que la sola aplicación de un procedi-
miento de enseñanza-aprendizaje y son éstas 
las que permiten que el conocimiento se vaya 
construyendo” (Soto Martínez, 2012: s/p).

Fundamentalmente, las variables que 
intervienen en la construcción del conoci-
miento son las habilidades y actitudes que 
demuestra el alumno ante el reto del apren-
dizaje; estas referencias están determinadas 
explícitamente en los currículos por carrera. 
Por ejemplo, el egresado de la carrera de Ar-
quitectura (Plan de estudios, 2001) contará 
con conocimientos, habilidades y actitudes 

particulares que pueden definirse específica-
mente por área, por semestre, o incluso por 
asignatura, en el programa de la materia y en 
el instrumento de evaluación.1

La implementación de la evaluación (¿cómo 
evaluamos?; la subjetividad de la ponderación). 
Por su naturaleza misma, la creatividad está 
influida por otros aspectos, uno de ellos tiene 
que ver con lo que menciona Molina Ayala en 
el siguiente párrafo: “la manera de ver la vida, e 
interpretar lo cotidiano; el arquitecto diseña en 
función de su interpretación y postura personal 
de pensamiento, sin embargo, hay que conside-
rar la forma de pensar del usuario o habitador y 
su contexto” (Molina Ayala, 2012: s/p).

Otro aspecto que influye el proceso crea-
tivo del diseño arquitectónico según Aceve-
do Salomao es el hecho de que “responde a 
la cultura, el lenguaje, la tecnología, las inte-
racciones sociales y medioambientales de un 
individuo y su grupo social, pues ésta genera 
patrones” (Acevedo Salomao, E., 2012: s/p).

1  Como el caso de las definidas en el artículo “La evaluación 
en los procesos del diseño arquitectónico. Una experiencia 
docente”, de Humberto Vázquez, Rafael Vázquez y Patricia 
Villalpando (2011).

Foto 1. Arquitectura es cosa de arte, un fenómeno de emocio-
nes, que queda fuera y más allá de las cuestiones construc-
tivas. Le Corbusier. http://www.catalogoarquitectura.com/
Blog/post/2012/02/15/Alemania-1910-Arquitectura-y-coin-
cidencias.aspx. Noviembre 2012.

Foto 2. Croquis del estudio de contexto. Fuente: extraída de 
internet.



Con base en lo anterior, en los procesos 
de enseñanza y aprendizaje de la arquitectu-
ra existen dos variables, la percepción de la 
realidad de quien diseña y la de quien evalúa, 
es decir, la percepción de la realidad del es-
tudiante y la del profesor; sin embargo, en la 
uaa se debe promover una educación centrada 
en la formación del estudiante, con la utiliza-
ción de estrategias docentes: viendo, viviendo 
y haciendo (fundamento del proceso creativo 
en talleres de arquitectura), y considerando 
responsabilidades del grupo social, el entorno 
y medio ambiente.

Por esto es importante que el conocimiento 
sea construido por el estudiante, con una postu-
ra crítica respecto a la realidad y que defina sus 
conceptos a partir de su experiencia de vida. 
Deberá formar sus propios esquemas de pen-
samiento, materializar sus procesos mentales, 
buscar aplicaciones de sus conceptos abstrac-
tos, aplicarlos a una realidad y finalmente ra-
zonar su aplicación para futuras experiencias 
(Molina Ayala, 2012; Canseco H. y Galaviz 
Rebollozo, D., 2012).

Conclusiones

1. El objeto de la evaluación es medir en el 
alumno el proceso de aprendizaje de un 
conocimiento experimentado, es medir el 
nivel del cumplimiento de los objetivos de 
una asignatura determinada. Por lo que 
habrá de ser claros en la persecución de 
los objetivos de aprendizaje y evaluar en 
función de los objetivos generales, parti-
culares y específicos del curso. 

2. Es tan importante evaluar el proceso de 
aprendizaje del alumno como el producto 
que resulta de éste. Fundamentalmente, 
las variables que intervienen en el proceso 

de la construcción del conocimiento son 
las habilidades y actitudes que demuestra 
el estudiante ante el reto del aprendizaje, 
por lo que deben ser sujetas de evaluación. 

3. La implementación de la evaluación debe 
hacerse a un aprendizaje centrado en el 
alumno (de acuerdo a lo planteado en el mei), 
con base en los objetivos del curso.

4. Para ejercer la evaluación procesual y que 
ésta sea formativa, el docente debe ser 
copartícipe del aprendizaje del alumno, 
siendo claro con las observaciones duran-
te el proceso (revisiones sobre el avance 
en la práctica del diseño), y estableciendo 
parámetros basados en los alcances de los 
objetivos de la asignatura.

5. Para ejercer la evaluación sumativa o final 
es deseable que el docente haga copartíci-
pe de su evaluación al alumno, por ejem-
plo, con el uso de la bitácora, o permitir 
que el alumno exponga sus argumentos 
en la entrega final de sus trabajos, con lí-
mite de tiempo, entre otros.

6. Para una sana implementación de la eva-
luación, el docente debe mostrar una acti-
tud de apertura y respeto hacia la opinión, 
aceptar que los alumnos no perciben la 
realidad igual que él y debe tener la capa-
cidad de detectar, reconocer y promover 
las capacidades de cada alumno para ob-
tener un aprendizaje significativo.

7. Los cuerpos docentes también deben 
mostrar una actitud de apertura y respe-
to hacia la opinión de sus pares y acep-
tar que no perciben la realidad de igual 
forma, y deben desarrollar la capacidad 
de llegar a acuerdos argumentados para 
la implementación de su asignatura y, por 
consecuencia, de la evaluación.

Foto 3. Croquis de Frank Gehry para el Guggenheim de Bilbao, España. Fuente: www.guggenheim-bilbao.es
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